PROGRAMA MAIS CULTURA NAS ESCOLAS

O Ministério da Cultura tem se empenhado em um programa politico que contribua
com o desenvolvimento nacional, a partir do desenvolvimento cultural. Para tanto, uma
de suas principais iniciativas, é buscar promover a integracdo entre educacgéao e cultura
com vistas a fazer da escola o grande espaco para a circulagdo da cultura brasileira,
para 0 acesso aos bens culturais e para o respeito a diversidade e pluralidade da
cultura nacional. Nesse sentido, a atual gestdo, por meio da Secretaria de Politicas
Culturais, criou a Diretoria de Educagdo e Comunicagao para a Cultura e assumiu o
desenvolvimento de politicas transversais de Cultura e Educagao, empenhando-se em
promover a integragéo entre o Plano Nacional de Cultura — PNC e o Plano Nacional de
Educacdo-PNE. E nosso desafio a formulagdo e implementacdo de uma politica que
promova a interface entre educacgéao e cultura, de maneira a abranger a formacgao para
a cidadania, o ensino da arte nas escolas de educacao basica, 0 compromisso das
universidades com a promogao da cultura e da diversidade e o0 ensino
profissionalizante no que tange a economia da cultura. Com essa motivagdo, os
Ministérios da Educagdo e da Cultura tém articulado a integracdo de suas agdes
direcionadas para a melhoria da qualidade do ensino publico. O Programa Mais
Cultura nas Escolas é um dos resultados deste processo de alianga entre os dois
ministérios para estruturagdo de uma Politica Nacional de Cultura para a Educagéo,
celebrada pelo Acordo de Cooperagéao Técnica no. 001/2011.

MAIS CULTURA NAS ESCOLAS

O PROGRAMA MAIS CULTURA NAS ESCOLAS tem por finalidade fomentar
acoes que promovam o encontro entre o projeto pedagogico de escolas publicas
contempladas com os Programas Mais Educacao e Ensino Médio Inovador do
MEC e experiéncias culturais e artisticas em curso nas comunidades locais.

As atividades decorrentes da iniciativa deverdao desenvolver processos
artisticos e culturais continuos, podendo ser realizadas dentro do espaco escolar, de
acordo com a disponibilidade da escola, ou fora dele, sob orientagdo pedagdgica da
escola.

Serdo cerca de R$ 100 milhGes investidos no programa, beneficiando cinco
mil escolas publicas brasileiras em 2012. Cada projeto recebera entre R$ 20 mil e
22 mil, proporcionalmente calculados em relacdo ao numero de alunos registrados no
censo de 2011. Os recursos serdao disponibilizados via PDDE (Programa Dinheiro
Direto na Escola/ FNDE) e poderao custear contratagdo de servigcos culturais
necessarios as atividades artisticas e pedagogicas, aquisicdo de materiais de
consumo, contratacdo de servigcos diversos, locacdo de transportes, servicos e
equipamentos, aquisicao de materiais permanentes e equipamentos.



PROPOSITOS DAS ATIVIDADES DO PROGRAMA

Contribuir para a promogcao e reconhecimento de territorios educativos,
valorizando o didlogo entre saberes escolares e comunitarios e a integragao de
espacgos escolares com espacos culturais diversos, equipamentos publicos, centros
culturais, bibliotecas publicas, pontos de cultura, pragas, parques, museus e cinemas.

QUAIS AS ESCOLAS PODERAO SE INSCREVER NO PROGRAMA

As cerca de 15.000 escolas municipais e estaduais participantes do Programa Mais
Educagdo em 2011 e do programa Ensino Médio Inovador poderdo inscrever seus
planos de atividade cultural. Em 2012, serdo selecionadas 5.000 escolas.

O QUE SAO INICIATIVAS CULTURAIS PARCEIRAS

Séo pessoas fisicas ou juridicas, grupos formais ou informais: artistas, grupos
culturais, pontos de cultura, museus, bibliotecas, espacos culturais diversos, que
trabalhem com artes visuais, audiovisual, circo, cultura afro-brasileira, cultura digital,
culturas indigenas, culturas quilombolas, culturas populares, danga, livro e leitura,
moda, musica, patrimdnio material e imaterial e/ou teatro.

PLANO DE ATIVIDADE CULTURAL DA ESCOLA

O Plano de Atividade Cultural, elaborado conjuntamente pela escola e iniciativa
cultural parceira, deve descrever e fundamentar o projeto.

Tanto as escolas como as iniciativas culturais podem candidatar-se com APENAS 1
(UMA) proposta, apresentando 1 (UM) UNICO Plano de Atividade.

O Plano de Atividade deve prever duracdo minima 6 (seis) meses, nao
necessariamente continuos, para o desenvolvimento das atividades.

QUAIS OS EIXOS TEMATICOS A SEREM CONSIDERADOS NOS PLANOS DE
ATIVIDADE CULTURAL DA ESCOLA?

O plano de atividade cultural a ser desenvolvido em conjunto pela escola e pela
iniciativa cultural parceira devera considerar, a partir da realidade escolar, os
seguintes eixos tematicos, podendo ser escolhidas uma ou mais opgdes:

l. Residéncia de artistas para pesquisa e experimentacao nas
escolas: serdo consideradas propostas com artistas do campo da arte contemporanea
de diferentes segmentos e linguagens, que por meio da residéncia artistica promovam
intercambio cultural e estético continuo entre o artista proponente e a escola. As acdes
propostas deverdo romper os limites socialmente determinados nas linguagens
artisticas, entre arte consagrada e cultura popular, valorizando a inovagao. As



residéncias artisticas devem potencializar as escolas como espagos de
experimentagao e de reflexao artistica;

Il. Criacao, circulacado e difusdo da producao artistica: serdo
consideradas atividades de formacgao cultural e aprendizado que compreendam as
manifestacdes populares e eruditas que fazem uso de linguagens artisticas como:
artes cénicas (circo, teatro, danga, mimica, 6pera), audiovisual (cinema, video, TV),
musica, artes da palavra (literatura, cordel, lendas, mitos, dramaturgia, contagdo de
historias), artes visuais (artes graficas, pintura, desenho, fotografia, escultura, grafite,
performance, intervenc¢des urbanas);

[l. Promocao cultural e pedagdégica em espacos culturais: serdo
consideradas atividades de formacao cultural e aprendizado que promovam acgdes
continuas de atividades artistico pedagdgicas em pontos de cultura, espacgos culturais
diversos, centros culturais, bibliotecas publicas e/ou comunitarias, pragas, parques,
teatros, museus e cinemas;

V. Educacao patrimonial - patriménio material e imaterial, memdria,
identidade e vinculo social: atividades participativas de formacdo cultural e
aprendizado que promovam vivéncias, pesquisas e valorizagdo de bens culturais de
natureza material e imaterial referentes & memaria e identidade cultural dos variados
segmentos da populacdo brasileira, como os monumentos e obras de arte, os modos
de vida, as festas, as comidas, as dancgas, as brincadeiras, as palavras e expressoes,
saberes e fazeres da cultura brasileira, podendo incluir producdo de materiais
didaticos, realizagdo de oficinas de transmissao de saberes tradicionais, pesquisas em
arquivos e locais referenciais para a histéria e a identidade local, regional e nacional,
dentre outras atividades;

V. Cultura digital e comunicacao: serdao consideradas atividades de
formacado cultural e aprendizado que abranjam desde técnicas de comunicacao
mais tradicionais (como orais e gestuais) até as mais contemporaneas, entre as
quais ambientes digitais que utilizem, preferencialmente, software livre, internet e
midias diversas — multimidia, radio e TV comunitarias, videoclipe, video arte, web
arte — para democratizacdo da produgdo, acesso, registro e divulgacao da
informagéo e conteudos culturais

VI. Cultura afro-brasileira: serdo consideradas atividades de formacao
cultural e aprendizado que valorizam o conjunto de manifestacées culturais que
contenham elementos das culturas africanas e cultura afro-brasileira: musica
danga cultura tradicional/oral, festas, culinaria, linguagem, entre outros;

VII. Culturas indigenas: serdo consideradas atividades de formacéo cultural
e aprendizado que valorizam o conjunto de manifestagcGes culturais indigenas em
suas diversas etnias: musica danca cultura tradicional/oral, festas, culinaria,
linguagem, entre outros;

VIII. Tradicao oral: serdo consideradas atividades de formagado cultural e
aprendizado que valorizam a transmissdo de saberes feita oralmente pelos
mestres e grids. Referem-se a cultura das comunidades tradicionais, seus
costumes, memoria, contos populares, lendas, mitos, provérbios, oragdes,

adivinhas, romanceiros e outros.

IX. Educacao Museal: atividades de identificacdo, pesquisa, selecéo, coleta,
preservacao, registro, exposicao e divulgacdo de objetos, expressdes culturais



materiais € imateriais e de valorizagdo do meio-ambiente e dos saberes da
comunidade, bem como a utilizagdo de ferramentas educacionais para a
interpretacao e difusdo do patriménio cultural, praticas museais que possibilitam a
comunidade escolar e territérios educativos experimentarem situacbes de
ensino/aprendizagem relacionadas a fruicdo da memoria e a construgdo da
cidadania cultural, museus escolares como espacos dialdégicos que permitem a

interdisciplinaridade de diferentes areas do conhecimento ligadas a realidade
escolar e ao seu entorno.



